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Contenidos Multimedia
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Los videos, audios, graficos y animaciones hacen que una pagina sea mas atractiva y pueden
mejorar la comprension y retencion de la informacion por parte del usuario.

En esta seccion, discutiremos cdmo integrar y manejar contenido multimedia en aplicaciones web,
desde la definicion y tipos de recursos multimedia hasta la inclusion y optimizacion de estos en una
pagina. Exploraremos los formatos de archivo mas utilizados, como se reproducen en la web y las
herramientas disponibles para su tratamiento y conversion. Ademas, analizaremos las mejores
practicas para la creacion de elementos interactivos y animaciones.

1. Definicion de multimedia. Tipos
de recursos multimedia.

El término "multimedia” se refiere a la integracion de multiples formas de contenido, como texto,
imégenes, audio, video, animaciones e interactividad, dentro de un solo entorno digital. Este
enfoque permite una experiencia méas rica y dinamica para el usuario, combinando varios tipos de
medios en un solo espacio, como una pagina web o una aplicacion.

El contenido multimedia abarca una amplia gama de formatos, cada uno disefiado para satisfacer
diferentes necesidades de comunicacion y experiencia del usuario. Entre los principales tipos de
contenido multimedia se incluyen:

» Texto: La forma mas bésica de contenido, utilizada para transmitir informacién de manera
directa.

» Imégenes: Elementos visuales que complementan el texto y ayudan a captar la atencion del
usuario. Pueden ser fotografias, graficos, diagramas, etc.

» Audio: Archivos de sonido que pueden ser masica, voces, efectos sonoros, entre otros. El
audio afiade una dimension extra, permitiendo la transmision de informacion a través del
sonido.

» Video: Combina imagenes en movimiento con audio para crear una experiencia multimedia
completa. Es ideal para tutoriales, presentaciones y cualquier contenido que necesite una
narrativa visual.

» Animaciones: Secuencias de imagenes que crean la ilusion de movimiento. Se utilizan en
presentaciones, juegos, y para agregar dinamismo a interfaces web.

» Interactividad: Elementos que permiten al usuario interactuar con el contenido, como
formularios, menUs desplegables, juegos, etc.

Ejemplos Uso comiin Formatos
populares
Imagenes . . . Articulos, galerias de fotos, disefio JPEG, PNG,
Fotografias, infografias, ilustraciones VG
T Clips d.e _YouTube,_presentacmnes grabadas, Tutariales, noticias, marketing MP4, AVI,
transmisiones en vivo MOV
Podcasts, bandas sonoras, narraciones Radio en linea, milsica, audiolibros ﬁé el

Animaciones GIFs, animaciones SVG, transiciones CSS _Pubhcu_iad, contemdo_ web GIF, SVG, CSS
interactivo, presentaciones

Pie de foto: Tabla con la clasificacion y ejemplos de recursos multimedia (Elaboracion propia).
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2. Inclusion de contenido multimedia
en paginas web.

Integrar contenido multimedia en una pagina web debe hacerse de manera eficiente para asegurar
que la pagina se mantenga ligera y rapida de cargar.

Existen diversas maneras de incluir contenido multimedia en una pagina web. A continuacion, se
detallan algunas de las mas comunes:

» Etiquetas HTML: La forma mas directa de incluir multimedia es utilizando las etiquetas
HTML estdndar, como <img> para imagenes, <audio> para sonidos, y <video> para
videos.

» Enlaces embebidos: Se pueden usar servicios de terceros, como YouTube o SoundCloud,
para incrustar contenido multimedia en la pagina mediante codigos de insercion (embed),
que permiten mostrar el contenido directamente en la pagina sin necesidad de alojarlo en
el servidor.

» Scripts y APIs: El uso de lenguajes de guion como JavaScript permite una integracién mas
avanzada de contenido multimedia, controlando su comportamiento, reproduccion y
respuesta a la interaccién del usuario.

El siguiente ejemplo muestra como utilizar etiquetas HTML, enlaces embebidos y scripts para
incluir multimedia en una pagina web:

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="es">

3 <head>»

4 <meta charset="UTF-8">

5 <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.8">
6 <title>Ejemplo de Multimedia en HTML</title>

7 </head>

8  <bhody>

9 <h1>Ejemplo de inclusion de multimedia en HTML</h1>
10
11 <!-- Inclusidn de una imagen usando la etiqueta <img> -->
12 <h2>Imagen</h2>
13 <img src="https://www.example.com/imagen.jpg" alt="Descripcion de la imagen" width="480">
14
15 <I-- Inclusion de un archivo de audio usande la etigueta <audio> -->
16 <h2>Audio</h2>
17 <audio controls>
18 <source src="https://wwi.example.com/audio.mp3" type="audio/mpeg">
19 Tu navegador no soporta la reproduccidn de audio.
20 ¢/audio>
21
22 <!-- Inclusion de un archivo de video usando la etiqueta <video> -->
23 <h2>video</h2>
24 <video width="408" controls>
25 ¢source src="https://www.example.com/video.mpa" type="video/mpa">
26 Tu navegador no soporta la reproduccidn de video.
27 ¢/video>
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<I-- Incrustar un video de YouTube usando un enlace embebido --»

<h2>Video embebido de YouTube</h2»

<iframe width="568" height="315" src="https://wwu.youtube.com/embed/dQuawdkgXcQ"
title="YouTube video player" frameborder="g"
allow="accelerometer; autoplay; clipboard-write; encrypted-media; gyroscope; picture-in-picture"
allowfullscreen></iframe>

¢I-- Uso de JavaScript para controlar el comportamiento de un video -->
<h2>Control de video con JavaScript</h2>
<video id="miVideo" width="408" controls>

<source src="https://www.example.com/video.mps” type="video/mpa">
Tu navegador no soporta la reproduccién de video.
</video>
<br>
<button onclick="document.getElementById( 'mivideo").play()">Reproducir Video¢/button>
<button onclick="document.getElementById( 'mivideo").pause()"»Pausar Video¢/button>
<button onclick="document.getElementById('mivideo").volume += @.1">Subir Volumen</button>
<button onclick="document.getElementById('mivideo").volume -= @.1">Bajar Volumen</button>
</body>
</html>

e Etiquetas HTML:
o Se usa <img> para incluir una imagen.
o Se usa <audio> para reproducir un archivo de audio.
o Se usa <video> para reproducir un archivo de video.
e Enlaces embebidos:
o Seincluye unvideo de YouTube usando la etiqueta <iframe>, que permite incrustar
contenido de terceros directamente en la pagina.
e Scriptsy APIs:
o Se usa JavaScript para controlar el comportamiento de un video. El cédigo incluye
botones que permiten reproducir, pausar, y ajustar el volumen del video.

ACTIVIDAD 16

Imagina que estas trabajando en la creacidn de una pagina web educativa para un museo
en linea. La pagina debe ser atractiva e informativa, utilizando diversos tipos de contenido
multimedia, como iméagenes de obras de arte, videos explicativos, y audios de expertos.

¢Qué tipo de contenido multimedia (imagenes, videos, audios) es mas efectivo para
mejorar la comprension de una exposicion de arte? ;Por qué?

¢Coémo optimizarias las imagenes de alta resolucion para que no afecten negativamente el
tiempo de carga de la pagina?

¢ Preferirias alojar los videos en el servidor del museo o usar un servicio de terceros como
YouTube? ;Por qué?

¢ Como utilizarias JavaScript para mejorar la interactividad del contenido multimedia?
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2.1. Adaptadores para recursos multimedia

Los adaptadores, anteriormente conocidos como plugins, son herramientas o bibliotecas que
facilitan la reproduccion y manejo de contenido multimedia en la web. Por ejemplo, los
reproductores de video personalizados y los scripts que mejoran la compatibilidad de formatos de
audio y video en diferentes navegadores

Algunos ejemplos incluyen:

— MediaElement.js: Una biblioteca que unifica la experiencia multimedia en todos los
navegadores, proporcionando un reproductor de audio y video que funciona uniformemente
en plataformas modernas y antiguas.

— Plyr: Un reproductor HTMLS5 simple y personalizable que soporta video, audio, YouTube
y Vimeo.

2.2. Enlace a diferentes recursos desde paginas
web

Ademas de incrustar contenido directamente en la pagina, es comun proporcionar enlaces a recursos
externos, como videos en YouTube o galerias de imagenes en Flickr. Esta técnica permite reducir
la cargaen el servidor y aprovechar los servicios especializados para la reproduccién de multimedia.

Las técnicas para enlazar recursos externos son:

— Enlaces directos: Utilizando enlaces que dirigen al usuario a la pagina del recurso externo.
— Embed de contenido: Utilizando co6digos de insercion para mostrar el contenido
directamente en la pagina web, como videos de YouTube o galerias de Instagram.

2.3. Incrustacion de contenido multimedia

La incrustacion consiste en integrar directamente en la pagina web archivos multimedia, como
videos y audios, utilizando etiquetas HTML especificas. Esto proporciona una experiencia mas
fluida al usuario, ya que no necesita salir de la pagina para consumir el contenido.

Para incrustar contenido multimedia de manera eficiente se usan las siguientes etiquetas:

— Video: Usando la etiqueta <video> de HTML5:

<video controls>

<source src="mivideo.mp4” type="video/mp4">

Tu navegador no soporta la reproduccidn de video.
</video>

— Audio: Utilizando la etiqueta <audio> de HTMLS5:
<audio controls>
<source src="miAudio.mp3" type="audio/mpeg">

Tu navegador no soporta la reproduccidon de audio.
</audio>»
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3. Formatos de fichero web. EI
estandar MIME.

Para que los navegadores y servidores entiendan qué tipo de archivo se estd manejando, se utilizan
los formatos MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions). Estos formatos describen la
naturaleza y el formato de un archivo, permitiendo a los navegadores interpretar correctamente
cémo manejarlo.

Los formatos MIME son esenciales para la transmision de datos en la web. Cada archivo que se
envia desde un servidor a un navegador se identifica con un tipo MIME, que indica como debe ser
procesado. Por ejemplo, un archivo de imagen JPEG se identifica como image/jpeg, mientras que
un archivo de video MP4 se identifica como video/mp4.

En la siguiente tabla se exponen algunos de los tipos MIME mas comunes, organizados por
categorias:

Categoria Tipo MIME Descripcion

Texto text/plain Texto sin formato

Texto text/html Documento HTML

Imagen image/jpeg Imagen en formato JPEG

Imagen image/png Imagen en formato PNG

Audio audio/mpeg Archivo de audio en formato MP3
Audio audiofogg egcrg:;o de audio en formato Ogg
Video video/mp4 Archivo de video en formato MP4
Video video/webm Archivo de video en formato WebM

Aplicacién  application/pdf Documento en formato PDF

Aplicacién  application/json  Archivo en formato JSON

3.1. Tipos de reproduccion. Streaming y carga
progresiva

Al integrar contenido multimedia en una web, existen diferentes métodos para su reproduccion,
siendo los mas comunes el streaming y la carga progresiva.

El streaming es la técnica donde el contenido se reproduce mientras se descarga, lo que permite al
usuario comenzar a verlo casi de inmediato. Es comdn en videos en vivo o contenido multimedia
de gran tamafo. Servicios como YouTube y Netflix utilizan streaming para entregar su contenido
multimedia, permitiendo a los usuarios ver videos sin tener que descargarlos por completo primero.
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Por su parte, la carga progresiva es un método en el que se empieza a reproducir el contenido una
vez que se ha descargado una porcién suficiente. Es comin en videos y audios que se alojan en
servidores propios. Por ejemplo, si se sube un video directamente a un servidor web y se utiliza la
etiqueta <video> para incrustarlo, es probable que el navegador use la carga progresiva para
reproducir el video.

3.2. Comparativa del tratamiento de contenido
multimedia en diferentes versiones de
lenguajes de marcado de paginas

La evolucion de los lenguajes de marcado, como HTML, ha transformado radicalmente la forma
en que se maneja el contenido multimedia en la web. Desde las limitaciones de HTML4 hasta las
capacidades avanzadas de HTMLYS5, se ha visto un cambio significativo hacia una integracion méas
nativa y eficiente del multimedia.

En la era de HTMLA4, la incorporacion de contenido multimedia como video y audio dependia en
gran medida de plugins externos, como Flash. Estos plugins eran necesarios para reproducir
contenido audiovisual, pero a menudo presentaban problemas de compatibilidad y rendimiento,
ademas de implicar riesgos de seguridad. El uso de Flash, en particular, limitaba la accesibilidad en
muchos dispositivos, especialmente en los maviles, y contribuia a una experiencia de usuario
inconsistente.

Con la llegada de HTMLYS5, la web experimentd un avance significativo. HTML5 introdujo etiquetas
especificas como <video> y <audio>, que permitieron la reproduccion de contenido multimedia
directamente en el navegador, sin necesidad de plugins adicionales. Esta mejora simplifico el
proceso de integrar multimedia en paginas web y mejoré el rendimiento y la accesibilidad, tanto en
dispositivos méviles como en ordenadores de escritorio.

La transicion a HTMLS5 representd un paso importante hacia una web mas abierta y estandarizada,
donde los desarrolladores pueden crear experiencias multimedia ricas y accesibles para una
audiencia global, sin las barreras que impuso HTMLA4.
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4. Graficos multimedia.

Los gréficos juegan un papel vital en la web, desde la ilustracién de conceptos hasta la creacién de
interfaces de usuario atractivas. Trabajar con gréaficos multimedia implica la eleccion del formato
adecuado y la optimizacién para garantizar un rendimiento 6ptimo en todas las plataformas.

La eleccion del formato grafico depende de varios factores, como el tipo de imagen, la calidad, el
tamafio del archivo y la compatibilidad con navegadores. Es importante conocer las caracteristicas
de cada formato para tomar decisiones informadas. Por ejemplo, cuando se trabaja con fotografias
0 iméagenes detalladas, el formato JPEG es una opcidn comdn. Este formato permite comprimir la
imagen para reducir su tamafio de archivo, lo que es Gtil para mejorar los tiempos de carga de la
pagina, aunque puede resultar en una ligera pérdida de calidad. Por otro lado, para imagenes que
contienen &reas de color sélido, texto, o requieren transparencia, el formato PNG es mas apropiado.
Este formato permite mantener la calidad sin pérdida y es ideal para graficos como logotipos o
botones.

En situaciones donde se necesitan graficos que se escalen bien sin perder calidad, como iconos o
gréaficos vectoriales, se utiliza el formato SVG. Este formato vectorial es perfecto para imagenes
gue deben adaptarse a diferentes tamafios de pantalla, asegurando que se vean claras y nitidas sin
importar su tamafio. Ademas, cuando se requiere mantener la maxima calidad de imagen sin pérdida
de detalle, especialmente en gréaficos con colores planos y transparencia, PNG o TIFF son opciones
recomendadas.

El tamafio del archivo también es un factor importante. Un archivo méas pequefio se carga mas
rapido, lo que mejora la experiencia del usuario al navegar por la web. Por eso, en muchos casos se
opta por JPEG para fotografias, ya que ofrece una buena compresion con una pérdida de calidad
minima. Sin embargo, para mantener un equilibrio entre calidad y rendimiento, también se puede
considerar el uso de formatos modernos como WebP, que proporciona una mejor compresion que
JPEG o0 PNG y mantiene una buena calidad visual. Este formato es compatible con la mayoria de
los navegadores modernos y es una excelente opcion para quienes desean optimizar la carga de
imégenes en la web.

Soy una herramienta sencilla y personalizable, ayudo a que videos, audios y mas puedas
visualizar. Soporto HTML5, YouTube y Vimeo, en la web mi uso es muy extremo. ¢Qué

L

4.1. Formatos graficos. Comparativa

Algunos de los formatos graficos mas comunes en la web incluyen:

[163]



EDITORIAL TUTOR FORMACION

— JPEG: ldeal para fotografias debido a su capacidad de compresion. Sin embargo, esta
compresién es con pérdida, lo que puede reducir la calidad de la imagen.

— PNG: Ofrece compresion sin pérdida y soporta transparencias, lo que lo hace ideal para
graficos web como logotipos e iconos.

— SVG: Un formato vectorial que permite escalabilidad infinita sin pérdida de calidad. Es
perfecto para graficos como logos e iconos que necesitan ser mostrados en diferentes
tamarios.

— WebP: Un formato maés reciente que ofrece compresion tanto con pérdida como sin pérdida,
permitiendo iméagenes més ligeras sin sacrificar calidad.

4.2. Repositorios de imagenes

Los repositorios de imagenes son bancos de recursos graficos que permiten acceder a una amplia
variedad de imégenes, desde fotografias hasta gréaficos vectoriales. Estos recursos pueden ser
gratuitos o de pago, y ofrecen APIs para facilitar la integracién en aplicaciones web.

Plataformas como Unsplash, Pexels o Shutterstock ofrecen APIs que permiten buscar y utilizar
imagenes directamente desde una aplicacién web, integrando automéaticamente los recursos graficos
necesarios.

4.3. Tipos de graficos: fotografias, imagenes
vectorizadas e iconos

Cada tipo de gréfico tiene sus usos especificos en la web:

— Fotografias: Se utilizan para ilustrar articulos, crear banners, o simplemente afiadir un toque
visual a la pagina.

— Imégenes vectoriales: Son ideales para logotipos y graficos que necesitan mantenerse
nitidos en cualquier resolucién.

— lconos: Se utilizan en interfaces de usuario para mejorar la navegacién y la usabilidad.

Por ejemplo, un logotipo en SVG en la cabecera de una pagina web se verd perfecto tanto en una
pantalla de mévil como en una pantalla 4K, gracias a su naturaleza escalable.

4.4. Herramientas para el tratamiento grafico.
Filtros y tratamiento de imagenes

Existen numerosas herramientas para la edicion y tratamiento de graficos. Photoshop y GIMP son
dos de las mas populares, permitiendo realizar desde simples ajustes hasta complejas
manipulaciones gréficas.
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Pie de foto: Interfaz de GIMP.

Los filtros pueden mejorar una imagen al ajustar el contraste, la saturacién o al aplicar efectos
artisticos como desenfoque gaussiano. Estos ajustes pueden realizarse tanto en herramientas de
escritorio como directamente en la web utilizando CSS.

Anotacion

El desenfoque gaussiano es una técnica que se usa en edicion de iméagenes para
suavizar o difuminar una foto. Basicamente, lo que hace es aplicar un filtro que usa
una férmula matematica (Ilamada funcién gaussiana) para calcular un promedio
entre los pixeles de la imagen. Al final, se obtiene una imagen mas suave, donde los
detalles pequefios y los bordes mas duros se vuelven menos visibles o se desvanecen.

4.5. Conversion de formatos graficos.

La conversion de formatos graficos es una practica comdn para optimizar imagenes para la web,
asegurando que se utilicen formatos adecuados para cada tipo de contenido y que las imagenes se
carguen rapidamente sin perder calidad significativa.

Herramientas como ImageMagick o servicios en linea como TinyPNG permiten convertir y
optimizar imagenes para diferentes necesidades. Por ejemplo, convertir imagenes PNG a WebP
puede reducir considerablemente el tamafio del archivo sin sacrificar calidad.
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5. Audio.

El audio es un componente clave del contenido multimedia, utilizado en la web para proporcionar
informacidn adicional, mejorar la accesibilidad, o simplemente para entretener. Incorporar audio
en una pagina web puede hacerse de varias formas, desde la simple insercién de archivos de audio
hasta el uso de APIs avanzadas para controlarlo dindmicamente.

Integrar audio en aplicaciones web requiere una comprension de los formatos de audio, asi como
de las mejores précticas para la reproduccion en diferentes navegadores y dispositivos. Por ejemplo,
convertir un archivo WAV a MP3 puede ser util para reducir el tamafio del archivo cuando se
necesita que la pagina cargue mas rapido.

5.1. Formatos de audio. Comparativa.

Los formatos de audio mas comunes en la web incluyen:

— MP3: El formato de audio méas popular debido a su compresion eficiente con pérdida. Es
ampliamente soportado y utilizado.

— WAV: Un formato sin compresion, que ofrece una calidad de sonido superior, pero a costa
de un tamafio de archivo mucho mayor.

— AAC: Ofrece mejor calidad que MP3 a tasas de bits similares, y es el formato
predeterminado para iTunes y YouTube.

5.2. Reproductores de audio. Insercion en
navegadores web

Los navegadores modernos permiten la reproduccion de audio directamente en la pagina mediante
la etiqueta <audio>. Este elemento puede personalizarse para crear reproductores que se ajusten al
disefio de la pagina.

Se puede personalizar el estilo del reproductor mediante CSS o utilizar bibliotecas como Howler.js
para tener un control mas avanzado sobre el audio.

5.3. Enlace o insercion de canales de audio

Ademas de archivos de audio individuales, se pueden integrar canales de audio, como podcasts 0
transmisiones en vivo, directamente en una pagina web.

Se pueden utilizar servicios como Anchor o SoundCloud para incrustar un reproductor de podcasts
directamente en la pagina, permitiendo a los usuarios escuchar sin salir del sitio. Por ejemplo:
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<IDOCTYPE html>

¢himl lang="es"

¢head>
<meta charset="UTF-8"
{meta name="viewport" content="width=device-idth, initial-scale=1.0"
(titlespodcast y pista de audio en la pagina web¢/title>

¢/head>

<body>

<hDEscucha nuestro podcaste/hly

T el A
Incrustar un podcast ae Ancnor -->

{iframe src="https://anchor.fn/the-daily/enbed/episodes” height="162px" width="460px" frameborder="g" scrolling="no"s</iframey

<pista de Soundcloude/h2y

rustar una pista de SoundCloud -->

width="100%" height="120" scrolling="no" frameborder="no" src="https://w.soundcloud. con/player/?url=https://soundcloud. com/your-artist"></ifrane>

¢/body>
¢/htnl

5.4. Conversion de formatos de audio.

Al igual que con las imagenes, es importante convertir los archivos de audio al formato mas
adecuado para su uso en la web. Esto no solo asegura la compatibilidad con diferentes navegadores
y dispositivos, sino que también ayuda a optimizar el rendimiento de la pagina.

Herramientas como Audacity o FFmpeg son populares para convertir archivos de audio. Por
ejemplo, un archivo WAV puede convertirse a MP3 para reducir su tamafio, manteniendo una
calidad aceptable para su reproduccion en la web.

5.5. Herramientas para el tratamiento de sonido.
Edicion de fragmentos de audio

Para quienes necesitan editar o tratar audio antes de integrarlo en una aplicacién web, existen
diversas herramientas que permiten desde la simple edicion hasta la mezcla avanzada de pistas. Por
ejemplo:

— Audacity: Una herramienta gratuita y de cddigo abierto para la edicion de audio que permite
cortar, mezclar, y aplicar efectos a archivos de sonido.

— Adobe Audition: Una herramienta profesional que ofrece capacidades avanzadas de
edicion, mezcla, y restauracion de audio.

Un ejemplo préctico podria ser utilizar Audacity para cortar un fragmento de una grabacion larga,
eliminar el ruido de fondo, y aplicar un efecto de eco antes de subirlo como un archivo MP3 para
usarlo en una pagina web.
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ACTIVIDAD 18

A continuacion, se presentan una serie de formatos graficos y descripciones de sus usos
en la web. Relaciona cada formato grafico con su descripcion correspondiente.

JPEG
PNG
SVG
WebP

A. Formato ideal para fotografias, ofrece una buena compresién, pero con pérdida de
calidad.

B. Formato vectorial que permite escalabilidad infinita sin pérdida de calidad, ideal para
logotipos e iconos.

C. Formato reciente que ofrece compresion tanto con pérdida como sin pérdida,
optimizando el tamafio del archivo sin sacrificar calidad.

D. Formato con compresion sin pérdida que soporta transparencias, adecuado para

graficos web como logotipos e iconos.
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6. Video.

El video es una de las formas mas poderosas de contenido multimedia en la web. Aporta dinamismo,
capta la atencién del usuario, y permite comunicar ideas complejas de manera efectiva. Integrar
videos en una péagina web puede mejorar significativamente la experiencia del usuario, pero
también requiere una consideracion cuidadosa de los formatos, la calidad y el rendimiento.

Al trabajar con videos en la web, es importante elegir el formato correcto, optimizar la calidad para
diferentes dispositivos y conexiones, y seleccionar la mejor manera de integrarlo en la pagina.
También es clave conocer cdmo manipular videos mediante scripts para ofrecer una experiencia
mas interactiva. Como ya se ha visto en anteriores apartados, un caso sencillo seria incrustar un
video con la etiqueta <video> en HTML cuyo cédigo muestre un reproductor de video basico que
permite al usuario reproducir, pausar y controlar el volumen del video directamente desde el
navegador.

6.1. Formatos de video. Calidad de video y
comparativa

Los formatos de video son un aspecto esencial en la web, ya que influyen en la compatibilidad, la
calidad y el tamafio del archivo. Algunos de los formatos mas comunes son:

— MP4 (H.264): El formato més utilizado en la web debido a su buena calidad de compresion
y amplia compatibilidad con la mayoria de navegadores y dispositivos.

— WebM: Un formato libre desarrollado por Google, que ofrece buena calidad con un tamafio
de archivo reducido, y es compatible con la mayoria de los navegadores modernos.

— OGG (Theora): Otro formato libre que, aunque menos comdn que MP4, también es
compatible con muchos navegadores.

Por ejemplo, supongamos que se tiene un archivo de video en alta resolucion que se desea publicar
en la web. Una opcién es comprimirlo en MP4 utilizando una herramienta como HandBrake,
ajustando la tasa de bits para encontrar un equilibrio entre calidad y tamafio. Convertir el video a
WebM puede reducir ain mas el tamafio, ideal para una web que necesita cargar rapido.

6.2. Repositorios de video

Al igual que con las imagenes, existen repositorios de video que proporcionan acceso a una amplia
gama de contenidos que se pueden integrar en aplicaciones web. Estos repositorios pueden ser de
uso gratuito o de pago y ofrecen APIs para facilitar la integracion.

Plataformas como YouTube, Vimeo, y Pexels Video permiten a los desarrolladores acceder a un
vasto catélogo de videos. Estas plataformas ofrecen APIs que permiten buscar videos, obtener
metadatos y reproducirlos en aplicaciones web.

Un ejemplo de uso de API de YouTube es el siguiente:
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// Cargar la API de YouTube y buscar un video especifico
function onYouTubeIframeAPIReady() {
let = new YT.Player('videoDiv', {

height: '3e6@',
width: ‘e640',
videoId: 'VIDEO ID',

1)

1
J

Este cddigo crea un reproductor de YouTube incrustado en la pagina web que reproduce un video
especifico identificado por VIDEO _ID.

6.3. Reproductores de video. Insercion en
navegadores web

Los navegadores modernos soportan de manera nativa la reproduccion de videos mediante la
etiqueta <video>, lo que facilita la integracion de contenidos audiovisuales sin necesidad de plugins
externos. Sin embargo, para personalizar la experiencia del usuario, se pueden utilizar reproductores
personalizados o bibliotecas especializadas.

Ademaés del ejemplo béasico proporcionado anteriormente, se puede personalizar el reproductor
utilizando CSS o JavaScript, o implementar soluciones mas avanzadas como Video.js, que ofrece
un reproductor altamente personalizable y con soporte para multiples formatos. Por ejemplo:

T oy S I il A A | [ = Io =R S
S/ cambrar el color de La parra de control

document.querySelector('video').style.backgroundColor = ‘'black’;

6.4. Enlace o insercion de canales de video.

Incorporar videos de plataformas como YouTube o Vimeo es una practica comun en la web. Esto
se hace tipicamente mediante la insercion de cddigos de embed que permiten reproducir los videos
directamente en la pagina sin necesidad de alojarlos localmente.

El cédigo embed proporcionado por YouTube o Vimeo se puede copiar y pegar directamente en el
HTML de la pagina:

¢iframe width="640" height="36@" src="https://ww.youtube,com/embed/VIDEO ID" frameborder="0" allowfullscreeny</iframe>

Para streaming en vivo, se pueden utilizar las mismas técnicas, asegurandose de que el servicio de
streaming proporciona un cddigo de embed o API para integrarlo.

6.5. Conversion de formatos de video.
Optimizacion.
La conversiéon de formatos de video es esencial para garantizar que los videos se reproduzcan

correctamente en todos los dispositivos y navegadores, al tiempo que se optimiza el rendimiento de
la web.
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Herramientas como FFmpeg permiten convertir videos entre formatos, ajustar la calidad y reducir
el tamafio de los archivos. Por ejemplo, se puede convertir un video a WebM para reducir el tamafio,
manteniendo una calidad aceptable:

6.6. Herramientas de edicidon de video. Creacion
de efectos y composicion

Para aquellos que necesitan crear o editar videos antes de integrarlos en la web, existen herramientas
poderosas que permiten afadir efectos, transiciones y realizar composiciones complejas.Por
ejemplo:

— Adobe Premiere Pro: Una herramienta profesional para la edicion de video, que permite
desde cortes simples hasta la creacion de efectos visuales avanzados.

— DaVinci Resolve: Otro software popular que combina edicion de video con correccion de
color y efectos visuales.

[171]



EDITORIAL TUTOR FORMACION

7. Animaciones multimedia.

Las animaciones en la web pueden mejorar la usabilidad y la interaccién. Desde simples
transiciones hasta animaciones complejas, existen muchas técnicas y herramientas disponibles para
los desarrolladores.

Las animaciones en la web se pueden crear utilizando varias tecnologias, incluyendo CSS,
JavaScript, y SVG. La eleccion de la tecnologia depende de la complejidad de la animacion y del
nivel de control que se necesite.

Por ejemplo, la siguiente animacion simula el efecto de un "pulso” o "latido" en un circulo. Hara
que el circulo crezca y se encoja repetidamente, cambiando de color al mismo tiempo.

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="es">

3 <head>

4 <meta charset="UTF-8">

5 <meta name="viewport™ content="width=device-width, initial-scale=1.8">
6 <title>Animacion de Pulso</title»

7 <style>

8 body {

9 display: flex;

10 justify-content: center;

11 align-items: center;

12 height: 100vh;

13 margin: ©;

14 background-color: [#fefefe;
15 }

16

17 pulsar {

18 width: 100px;

19 height: 100px;

20 background-color: M#ff6347;
21 border-radius: 50%;

22 animation: pulse 2s infinite;
23 1

24
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24

25 @keyframes pulse {

26 0% |

27 transform: scale(1);

28 background-color: B#ff6347;
29 }

20 se% |

31 transform: scale(1.5);

32 background-color: [#ffeb3b;
33 }

34 100% |

35 transform: scale(1);

36 background-color: B#ff6347;
37 }

38 )

39 </style>

40 </head>

41 <body>

42

43 <div class="pulsar”»></div>

44

45 </body>

46  </html>

e HTML.: Estructura simple con un solo elemento div que representara el circulo que pulsa.
e CSS:
o body: El contenedor principal esta centrado tanto vertical como horizontalmente.
o .pulsar: Define un circulo de 100x100 pixeles con un color inicial rojo.
o @keyframes pulse: La animacion crea un efecto de "pulso™ en el circulo.
»  0%: El circulo comienza en su tamafio original con el color rojo.
= 50%: El circulo crece a 1.5 veces su tamafio original y cambia a amarillo.
= 100%: El circulo vuelve a su tamafio y color originales.

Renderiza el codigo de la animacidn anterior en un navegador web y cambia los colores

del circulo.
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7.1. Principios de la animacion.

Los principios de la animacion, como el "timing" (sincronizacion), "easing" (aceleracion y
desaceleracién), y la anticipacion, son fundamentales para crear animaciones que sean agradables
y naturales.

Un ejemplo podria ser un boton que crece ligeramente al pasar el ratén por encima, utilizando una
transicion suave:

button {

transition: transform ©.3s ease;
1
J

button: i
transform: scale(1.1);

1

J

7.2. Herramientas para la creacion de
animaciones.

Existen muchas herramientas y bibliotecas que facilitan la creacion de animaciones en la web.
Algunas de las mas populares incluyen:

— Animate.css: Una biblioteca de animaciones predefinidas que se pueden aplicar facilmente
a cualquier elemento HTML.

— GSAP (GreenSock Animation Platform): Una potente herramienta para crear animaciones
complejas y controladas con JavaScript.

Con GSAP, se puede animar un objeto para que se mueva de izquierda a derecha con un simple
cddigo en JavaScript:

gsap.to(".box", {x: 1@, duration: 2});

7.3. Formatos de animaciones

Existen varios formatos para las animaciones en la web, cada uno con sus propias ventajas y
desventajas:

— GIF: Bueno para animaciones simples, pero con limitaciones en color y calidad.

— SVG: Ideal para animaciones escalables y de alta calidad.

— CSS Animations: Perfecto para transiciones y animaciones simples sin necesidad de
JavaScript.
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7.4. Inclusion en paginas web

Incluir animaciones en una pagina web es una forma efectiva de mejorar la experiencia del usuario,
siempre y cuando se utilicen de manera adecuada y no afecten negativamente al rendimiento de la
pagina.

Una animacion de carga simple puede ser implementada con CSS y mostrada mientras la pagina o
algun recurso se carga:

<div class="loader"></div>

<style>
loader {
border: 16px solid [#f3f3f3;
border-radius: 50%;
border-top: 16px solid Eblue;
width: 120px;
height: 12@px;
animation: spin 2s linear infinite;
}

@keyframes spin {
0% { transform: rotate(edeg); }

108% { transform: rotate(3eedeg); }

1
J

</style>

7.5. Buenas practicas en el uso de animaciones

Las animaciones deben utilizarse para mejorar la experiencia del usuario, no para distraer. Es
importante seguir ciertas buenas practicas, como mantener las animaciones simples, asegurarse de
gue no afecten negativamente al rendimiento, y que sean accesibles para todos los usuarios.

Algunos ejemplos de animaciones que mejoran la experiencia del usuario son:

— Feedback visual: Mostrar una animacion cuando se presiona un botén, como un cambio de
color 0 una pequefia expansion, puede dar al usuario una confirmacion visual inmediata de
que su accion ha sido registrada.

— Transiciones suaves: Usar animaciones para transiciones de pagina o cambios de estado
puede hacer que la interfaz se sienta mas fluida y natural.
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8. Elementos interactivos.

Los elementos interactivos en la web permiten al usuario participar activamente, mejorando la
usabilidad y haciendo la experiencia méas envolvente. Desde mapas interactivos hasta encuestas o
juegos, la interactividad es clave en el disefio web moderno.

La creacion de elementos interactivos se basa en el uso de JavaScript, a menudo en combinacion
con HTML y CSS, para capturar y responder a las acciones del usuario.

8.1. Creacion de elementos interactivos.

Los elementos interactivos pueden ser tan simples como botones que muestran informacion
adicional o tan complejos como aplicaciones completas que responden a las entradas del usuario.

Para hacer un menu desplegable interactivo, por ejemplo, se puede utilizar un pequefio script en
JavaScript que muestre u oculte un menu al hacer clic en un boton:

function mostrarMenu() {
let menu = document.getElementById("miMenu™);

if (menu.style.display === "none™) {
menu.style.display = "block”;

} else {
menu.style.display = "none";

¥

1
1

8.2. Mapas Interactivos.

Los mapas interactivos son una herramienta poderosa en la web, permitiendo a los usuarios explorar
ubicaciones, obtener direcciones, o visualizar datos geograficos de manera dinamica.

Con Google Maps API, se puede insertar un mapa interactivo en una pagina web, permitiendo al
usuario explorar una ubicacion, obtener direcciones, o visualizar puntos de interés. En JavaScript,
el cédigo seria el siguiente:

function initmap() {

let = new google.maps.Map(document.getElementById("mapa™), {
center: { lat: -38.779, lng: 674.678 },
zoom: 8,

})s
1
J

o function initMap(): Esta es la funcion que se llama para inicializar el mapa.
e et miMapa = new google.maps.Map(...): Aqui se crea un nuevo mapa. La funcién
google.maps.Map toma dos parametros:
o document.getElementByld("mapa™): Selecciona el elemento HTML con el ID
"mapa" donde se mostraréa el mapa.
o Un objeto de configuracién que define las propiedades iniciales del mapa:
= center: { lat: -38.770, Ing: 674.678 }: Define las coordenadas geograficas
del centro del mapa, con latitud -38.770 y longitud 674.678.
= zoom: 8: Establece el nivel de zoom inicial del mapa.
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Leaflet.js es otra biblioteca popular que permite crear mapas interactivos sin necesidad de una API:

let mapa = L.map('mapa’').setview([6.895, -08.89], 13);

L.tileLayer( https://{s}.tile.openstreetmap.org/{z}/{x}/{y}.png", {
maxZoom: 19
}).addTo(mapa);

L.marker([78.2, -08.89]).addTo(mapa)
.bindPopup('Una ubicacion. ')
.openPopup();

e |et mapa = L.map('mapa’).setView([6.895, -0.09], 13);:
o L.map('mapa’): Inicializa un nuevo mapa en el elemento con el ID "mapa".
o .setView([6.895, -0.09], 13): Centra el mapa en las coordenadas [6.895, -0.09]
(latitud y longitud), y establece un nivel de zoom de 13.
o L.tileLayer('https://{s}.tile.openstreetmap.org/{zH{x}/{y}.png’, { maxZoom: 19
}).addTo(mapa);:
o L.tileLayer: Afiade una capa de mosaico al mapa. En este caso, se utiliza el servicio
de OpenStreetMap, que proporciona las imagenes del mapa.
o maxZoom: 19: Define el nivel maximo de zoom para esta capa.
o .addTo(mapa): Afade esta capa al mapa.
o L.marker([78.2, -0.89]).addTo(mapa):
o L.marker([78.2, -0.89]): Afiade un marcador en las coordenadas [78.2, -0.89].
o .addTo(mapa): Coloca este marcador en el mapa.
o .bindPopup(‘Una ubicacion."): Asocia un popup con el texto "Una ubicacion." al
marcador.
o .openPopup(): Abre automaticamente el popup cuando se carga el mapa.

8.3. Ambitos de uso

Los elementos interactivos tienen aplicaciones précticas en diversos campos. Ofrecen una manera
atractiva y efectiva de comunicar informacién, involucrar al usuario, y proporcionar experiencias
personalizadas.

Alguno ejemplos de aplicaciones practicas de elementos interactivos son los siguientes:

— Educacidon: Cuestionarios interactivos o simulaciones que permiten a los estudiantes
aprender de manera dinamica.

— Marketing: Encuestas interactivas que recopilan datos sobre las preferencias de los
usuarios.

— Entretenimiento: Juegos simples integrados en una pagina web que pueden atraer y retener
a los visitantes.
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9. Prueba de autoevaluacion.

¢ Qué etiqueta HTML se utiliza para incrustar un video en una pagina web?
a) <video>
b) <embed>

) <media>

¢ Cudl es una herramienta popular para la conversion y optimizacion de imagenes?
a) GIMP

b) Photoshop

c) TinyPNG

¢ Qué biblioteca facilita la creacion de mapas interactivos en la web?
a) Leaflet.js

b) D3.js

c) jQuery

¢ Qué formato de audio es el mas comdn debido a su compresion eficiente?
a) WAV
b) AAC
c) MP3

¢ Cudl de las siguientes tecnologias es ideal para animaciones complejas en la web?
a) CSS Animations

b) GSAP

c) GIF

La etiqgueta HTML para incluir audio es
La técnica de permite que el video se reproduzca mientras se descarga.
Para afladir interactividad a un mapa en una web, se puede usar

es una herramienta gratuita para la edicion de audio que permite cortar y mezclar
pistas.

es un formato vectorial ideal para graficos que necesitan ser escalables.
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