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Introduccion

Este manual estd disefiado para proporcionar una comprension profunda y detallada de la
elaboracién de documentos web mediante lenguajes de marcado. A lo largo de sus paginas, se
abordaran conceptos fundamentales y avanzados, que permitirdn a los lectores adquirir las
competencias necesarias para disefiar, estructurar y optimizar sitios web de manera eficiente.

Se inicia con una introduccion al disefio web, donde se exploran los principios que guian la creacion
de sitios orientados al usuario, a los objetivos del proyecto, y a la implementacién técnica.
Posteriormente, se analiza el proceso de disefio, desglosando aspectos como la estructura del sitio,
la navegabilidad, y la compatibilidad con diferentes navegadores.

El manual también dedica una seccion extensa a los lenguajes de marcado generales, donde se
explica su origen, caracteristicas y estructura, asi como la importancia de crear documentos validos
y bien formados. En particular, se presta atencién a HTML, describiendo su evolucion, estructura
y los elementos que componen un documento web.

Ademas, se examinan en profundidad los aspectos relacionados con la presentacion de paginas web,
como la codificacién de colores, el formato del texto, y el uso de imagenes, enlaces, listas, tablas,
y formularios. Se incluye un anélisis de los elementos especificos para tecnologias moviles, que
cobran relevancia en el contexto actual de desarrollo web.

Por ultimo, el manual explora el uso de hojas de estilo, esenciales para el formateado y la
personalizacion del aspecto de las paginas web. Se analizan tanto las hojas de estilo estaticas como
dindmicas, y se ofrece una guia sobre su aplicacién en dispositivos moviles y su adaptacion para
accesibilidad y impresion.

Este documento servird como guia completa para aquellas personas interesadas en desarrollar
habilidades en la creacion de sitios web efectivos y profesionales, proporcionando el conocimiento
necesario para enfrentarse a los desafios del disefio y desarrollo web moderno.

A continuacion, se presenta un glosario de términos relacionados con la elaboracion de documentos
web mediante lenguajes de marcado:

B Accesibilidad: Préctica de disefiar sitios web que puedan ser utilizados por personas con
discapacidades, garantizando que todo el contenido sea accesible para todos los usuarios.

B AJAX (Asynchronous JavaScript and XML): Técnica de desarrollo web que permite
actualizar partes de una pagina web sin recargarla por completo, mejorando la
interactividad y la experiencia del usuario.

B API (Application Programming Interface): Conjunto de reglas y protocolos que permiten
la comunicacién entre diferentes aplicaciones o servicios. En el contexto de la web, las
APIs permiten la integracion de servicios externos en un sitio web.

B Atributo: Informacion adicional proporcionada dentro de una etiqueta HTML para definir
propiedades de un elemento, como href en enlaces o src en imagenes.

B Back-End: Parte de una aplicacion web que se ejecuta en el servidor, gestionando la l6gica
de la aplicacion, el almacenamiento de datos, y la interaccién con las bases de datos.

B  Bootstrap: Framework front-end que facilita el disefio de sitios web responsivos y
modernos mediante un conjunto de componentes y estilos predefinidos en HTML, CSS, y
JavaScript.

B Breadcrumbs (Migas de pan): Elemento de navegacién que muestra la ruta jerarquica de la
ubicacién actual del usuario en un sitio web, facilitando la navegacion y el retorno a paginas
anteriores.

B Cache: Almacenamiento temporal de datos que permite a los navegadores cargar sitios web
mas rapidamente al guardar copias de recursos como imagenes y archivos CSS.

B Canvas: Elemento HTML que proporciona una superficie sobre la que se pueden dibujar
gréficos, realizar animaciones o generar imagenes dinamicamente mediante JavaScript.
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CMS (Content Management System): Sistema de gestion de contenidos que permite a los
usuarios crear, editar, organizar y publicar contenido digital sin necesidad de conocimientos
técnicos avanzados en desarrollo web.

Cookies: Pequefios archivos de datos que los sitios web almacenan en el navegador del
usuario para recordar informacion sobre su visita, como preferencias, carrito de compras,
0 sesion de usuario.

CORS (Cross-Origin Resource Sharing): Mecanismo que permite a un servidor indicar a
qué otros dominios pueden acceder sus recursos, ayudando a controlar la seguridad en
aplicaciones web que realizan peticiones entre diferentes dominios.

CSS (Cascading Style Sheets): Lenguaje utilizado para describir la presentacion de un
documento HTML. Define el estilo visual de elementos como fuentes, colores, margenes y
mas.

DNS (Domain Name System): Sistema que traduce nombres de dominio legibles para los
humanos (como www.ejemplo.com) en direcciones IP que los navegadores utilizan para
localizar servidores y cargar sitios web.

DOCTYPE: Declaracion que define la version de HTML o XHTML que se esta utilizando
en un documento web, lo que ayuda a los navegadores a interpretar correctamente el
contenido.

DOM (Document Object Model): Representacion estructurada de un documento HTML o
XML como un érbol de nodos, que permite a los lenguajes de programacion manipular la
estructura, estilo y contenido de las paginas web.

Encabezado (Header): Elemento HTML (<h1> a <h6>) que se utiliza para definir los titulos
y subtitulos de un documento, estructurando jerarquicamente el contenido.

Etiqueta (Tag): Componente fundamental de HTML utilizado para delimitar elementos y
contenido dentro de un documento web, por ejemplo, <p> para parrafos o <a> para enlaces.
Favicon: Pequefio icono asociado a un sitio web que se muestra en la pestafia del navegador,
en la barra de direcciones, y en listas de marcadores, ayudando a identificar visualmente la
pagina.

Flexbox: Modulo de CSS que proporciona un modelo de disefio flexible para la disposicion
de elementos en un contenedor, permitiendo un control preciso sobre la alineacion,
direccion y distribucién del espacio entre elementos.

Formulario: Conjunto de elementos HTML que permite a los usuarios ingresar datos y
enviarlos al servidor para su procesamiento. Los elementos incluyen campos de texto,
botones, casillas de verificacion, entre otros.

Framework: Conjunto de herramientas, bibliotecas y convenciones que facilitan el
desarrollo de aplicaciones web al proporcionar una estructura base sobre la cual trabajar.
Git: Sistema de control de versiones distribuido que permite a los desarrolladores rastrear
cambios en el cddigo, colaborar en proyectos y revertir a versiones anteriores si es
necesario.

Gzip: Método de compresion utilizado para reducir el tamafio de los archivos enviados
desde un servidor web a un navegador, acelerando los tiempos de carga de las paginas.
HTML (HyperText Markup Language): Lenguaje de marcado utilizado para crear y
estructurar el contenido en la web. Es el estandar para la elaboracion de paginas web.
HTTPS (HyperText Transfer Protocol Secure): Protocolo de comunicacion en la web que
utiliza cifrado para proteger la transmision de datos entre el navegador del usuario y el
servidor, garantizando la seguridad y privacidad.

iFrame (Inline Frame): Elemento HTML que permite incrustar otro documento HTML
dentro de una pagina web. Se utiliza comunmente para mostrar contenido de otros sitios
sin salir de la pégina original.

JavaScript: Lenguaje de programacion interpretado utilizado para crear contenido
interactivo en la web, como animaciones, formularios dindmicos, y manipulacion del
DOM.

JSON (JavaScript Object Notation): Formato de intercambio de datos ligero y facil de leer,
utilizado comunmente para transmitir datos entre un servidor y una aplicacion web.
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Lazy Loading: Técnica que retrasa la carga de imagenes y otros recursos no criticos hasta
que son realmente necesarios, mejorando el rendimiento de la pagina al reducir el tiempo
de carga inicial.

Media Queries: Funcionalidad de CSS que permite aplicar estilos especificos basados en
las caracteristicas del dispositivo, como su ancho, altura, o resolucion, facilitando el disefio
responsivo.

Metaetiquetas (Meta Tags): Etiquetas HTML que proporcionan metadatos sobre la pagina
web, como la descripcion, palabras clave, y directrices para los motores de busqueda.
Microdata: Conjunto de atributos que se pueden afiadir a etiquetas HTML para mejorar la
semantica de los datos y facilitar la extraccion de informacion por parte de los motores de
busqueda.

Minificacion: Proceso de eliminar espacios en blanco, comentarios y otros caracteres
innecesarios en los archivos de codigo (como CSS, JavaScript) para reducir su tamafio y
acelerar la carga de la pagina.

MVC (Model-View-Controller): Patrén de arquitectura de software que separa la ldgica de
la aplicacién en tres componentes principales: el modelo (datos), la vista (interfaz de
usuario) y el controlador (gestion de entradas del usuario).

Navegabilidad: Capacidad de un usuario para moverse de manera intuitiva y eficiente a
través de un sitio web, encontrando la informacion o los recursos que necesita.

ORM (Object-Relational Mapping): Técnica que permite a los desarrolladores trabajar con
bases de datos relacionales utilizando lenguajes de programacién orientados a objetos,
simplificando la manipulacién de datos.

PHP: Lenguaje de programacion de scripts del lado del servidor que se utiliza ampliamente
para el desarrollo de aplicaciones web dinamicas y la generacion de contenido HTML.
Pixel Perfect: Técnica de disefio web que busca replicar exactamente un disefio en pantalla,
pixel por pixel, tal como fue concebido en la fase de disefio gréfico.

Progressive Enhancement: Estrategia de disefio web que se enfoca en crear una experiencia
basica y funcional para todos los usuarios, mejorando progresivamente el sitio con
caracteristicas avanzadas para aquellos con navegadores méas capaces.

Query String: Parte de una URL que contiene datos de parametros que se envian a la pagina
web, a menudo usados en la personalizacion de contenido y en la transmision de datos entre
el navegador y el servidor.

Responsive Design: Técnica de disefio web que adapta la presentacion de las paginas a
diferentes tamafios de pantalla y dispositivos, asegurando una experiencia de usuario
Optima en moviles, tablets y computadoras de escritorio.

Responsive Images: Técnica que utiliza varias fuentes de iméagenes para ofrecer la mejor
calidad y tamafio de imagen en funcidn del dispositivo del usuario, optimizando la carga y
la visualizacion en diferentes tamafios de pantalla.

REST (Representational State Transfer): Estilo de arquitectura para disefiar servicios web
que permite la comunicacion entre sistemas utilizando los métodos HTTP estandar (GET,
POST, PUT, DELETE).

SASS (Syntactically Awesome Stylesheets): Preprocesador de CSS que permite utilizar
variables, anidacion, mixins, y funciones para escribir estilos de manera mas eficiente y
mantenible.

Schema.org: Proyecto colaborativo que proporciona un vocabulario comun de datos
estructurados que los motores de busqueda pueden utilizar para comprender mejor el
contenido de las paginas web.

Semantica Web: Uso de etiquetas HTML que no solo describen el aspecto de un contenido,
sino también su significado en un contexto determinado, mejorando la accesibilidad y el
SEO.

SEO (Search Engine Optimization): Conjunto de précticas destinadas a mejorar la
visibilidad y el posicionamiento de un sitio web en los motores de busqueda.
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Session: Conjunto de interacciones entre un usuario y una aplicacion web que se lleva a
cabo durante un periodo de tiempo, donde se almacena informacion temporal como datos
de autenticacion o de la cesta de compras.

SGML (Standard Generalized Markup Language): Lenguaje de marcado estandar en el que
se basan otros lenguajes como HTML y XML. SGML define la estructura de documentos
de manera abstracta.

SPA (Single Page Application): Aplicacién web que se carga completamente en una Unica
pagina HTML vy utiliza JavaScript para actualizar dinamicamente el contenido,
proporcionando una experiencia mas fluida y rapida.

SVG (Scalable Vector Graphics): Formato de imagen vectorial basado en XML que
permite la creacion de gréficos escalables, que se ven nitidos en cualquier resolucién y son
editables a través de codigo.

Tabla (Table): Elemento HTML (<table>, <tr>, <td>, <th>) que se utiliza para organizar
datos en una estructura de filas y columnas.

Template Engine: Herramienta que permite la generacion dindmica de contenido HTML
mediante el uso de plantillas que combinan c6digo y datos, facilitando la separacion del
disefio y la l6gica en aplicaciones web.

URL (Uniform Resource Locator): Direccion que se utiliza para localizar recursos en la
web, como paginas HTML, imégenes, o documentos.

Validacion: Proceso de comprobar que un documento HTML cumple con las normas y
estandares del W3C, asegurando gue sea correctamente interpretado por los navegadores.
Viewport: Area visible de una pagina web en el dispositivo del usuario. En el disefio web,
se usa para definir como se debe ajustar el contenido al tamafio de la pantalla del
dispositivo.

WebSocket: Protocolo de comunicacion que permite la transmision bidireccional en tiempo
real entre un cliente (como un navegador) y un servidor, cominmente utilizado en
aplicaciones que requieren actualizaciones instantaneas, como chats en vivo.

XHTML (Extensible HyperText Markup Language): Version mas estricta y XML-
compatible de HTML, que sigue las normas de HTML pero con un enfoque en la precision
y la compatibilidad.

XML (Extensible Markup Language): Lenguaje de marcado similar a HTML, pero mas
flexible, utilizado para almacenar y transportar datos de forma estructurada.

[9]



EDITORIAL TUTOR FORMACION

Disenno web
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El disefio web es un proceso fundamental en la creacion de sitios y aplicaciones en linea, que abarca
desde la concepcién de la estructura hasta la implementacion final. Su objetivo es crear una
experiencia de usuario efectiva y atractiva, al tiempo que se cumplen los objetivos estratégicos del
proyecto. Este proceso involucra una cuidadosa planificacion, donde se consideran aspectos
visuales, funcionales, y técnicos para asegurar que el sitio no solo sea estéticamente agradable, sino
también intuitivo, accesible y funcional en una amplia gama de dispositivos y navegadores. En este
apartado, se exploraran los principios fundamentales del disefio web, con un enfoque particular en
cémo orientarlo hacia las necesidades del usuario, los objetivos del proyecto, y su implementacién
técnica.

1. Principios de diseno web.

Los principios de disefio web son la guia fundamental para crear sitios centrados en el usuario y en
los objetivos del proyecto. Estos principios aseguran que el sitio sea intuitivo, accesible y
técnicamente viable, proporcionando una base sélida para un disefio efectivo. En esta seccion, se
desglosaran estos principios, proporcionando una base solida para la creacion de experiencias web
Optimas.

1.1. Diseno orientado al usuario.

Entender a los usuarios y sus necesidades es esencial para crear sitios web efectivos y satisfactorios.
En el contexto actual, el disefio web centrado en el usuario requiere una comprensién profunda de
quiénes son los usuarios, qué desean y cdmo interactian con la tecnologia. Para obtener esta
informacion, se emplean diversas técnicas de investigacion de usuarios, como encuestas, entrevistas
y analisis de comportamiento en linea. Las encuestas, por ejemplo, permiten recolectar datos
cuantitativos que pueden ser analizados para identificar patrones de comportamiento o preferencias.
Las pruebas de usabilidad, por otro lado, son herramientas cualitativas que permiten observar
directamente cémo los usuarios interactlan con un sitio web, identificando posibles puntos de
friccion en la navegacion o en la comprension del contenido.

Saber mas...
Algunas herramientas populares para realizar pruebas de usabilidad incluven:

% Hotjar: Esta herramienta ofrece mapas de calor (heatmaps) que muestran donde
los uguarios hacen clic, cuanto se desplazan y que paites de una pagina soninas
0 menos vigibles.

% Use1Testing: Facilitalarealizacion de pruebag de usabilidad remotas, donde se
pueden observar v escuchar a log usuarios mientras interactuan con el sitio web.
proporcionando comentarios en tiempo real.

% Lookback: Permite grabar sesiones de usuario mientrag navegan por el sitio
web, incluyendo sus interacciones y comentarios verbales.

% Crazy Egg: Sunilar a Hotjar, Crazy Egg proporciona mapas de calor y registros
de zesiones, ademas de herramientas para probar diferentes versiones de una
pagina (A/B testing ) v ver cual funciona mejor en terninos de usabilidad.

% Optimal Workshop: Ofrece hemranientas para pruebas de usabilidad
especificas como card sorting (para estructurar mejor la informacion) v tree
testing (para evaluar la estructura de navegacion).
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Un aspecto fundamental de un disefio orientado al usuario es la accesibilidad. En Espafia, la Ley
8/2021 y el Real Decreto 1112/2018 obligan a que los sitios web y aplicaciones maviles de las
administraciones publicas, asi como de entidades que prestan servicios al publico, sean accesibles
para todos, incluidas personas con discapacidad. Para cumplir con estos requisitos, es necesario
implementar estandares como las Pautas de Accesibilidad para el Contenido Web (WCAG), que
garantizan que el contenido sea perceptible, operable, comprensible y robusto.

La experiencia del usuario (UX) es otro elemento central que guia el disefio visual y la navegacién
de un sitio. Un buen disefio UX facilita la interaccion del usuario, mejora la percepcion de la marca
y aumenta la probabilidad de que los usuarios regresen al sitio. Por ejemplo, la navegacion intuitiva
y el disefio responsivo son practicas comunes que aseguran que los usuarios puedan acceder al
contenido de manera eficiente desde cualquier dispositivo.

Anotacion

La navegacion intuitiva se refiere a un disefio de sitio web que es facil de entender y
usar para los usuarios, sin necesidad de instrucciones adicionales. Un sitio con
navegacion intuitiva tiene mends claros, categorizaciones logicas y enlaces bien
ubicados que guian al usuario a través del contenido de manera natural. Esto mejora la
experiencia del usuario al permitirle encontrar rapidamente la informacion que busca.

El disefio responsivo es un enfoque del disefio web que garantiza que un sitio se vea y
funcione bien en una amplia gama de dispositivos, desde ordenadores de escritorio
hasta teléfonos moviles y tabletas. Este tipo de disefio utiliza técnicas como media
gueries en CSS para ajustar automaticamente el disefio y la estructura de la pagina
segun el tamafio de la pantalla del dispositivo. Por ejemplo, un sitio web responsivo
reorganizara el contenido, cambiara el tamafio de las imagenes y modificara los menus
para que sean mas accesibles y faciles de usar en pantallas pequefias.

1.2. Disefno orientado a objetivos

Establecer objetivos claros para un sitio web es un paso critico en el proceso de disefio. Los
objetivos definen lo que se espera lograr con el sitio, lo que a su vez influye directamente en su
estructura, contenido y funcionalidad. Por ejemplo, si el objetivo principal de un sitio web es la
conversion de ventas, todo el disefio se orientara hacia la optimizacion de la tasa de conversion.
Esto podria implicar la inclusion de llamadas a la accion destacadas, la simplificacion del proceso
de compray la implementacién de técnicas de persuasion como la prueba social o la escasez.

En el caso de un sitio cuyo objetivo sea la generacion de leads, el enfoque estara en captar la
informacién del usuario a través de formularios bien disefiados, ofreciendo contenido relevante
como libros electronicos, wehinars o estudios de caso a cambio de los datos de contacto del
visitante. Para sitios educativos, el disefio debe facilitar el acceso a la informacién y fomentar la
interaccion, con una estructura clara que permita a los usuarios encontrar facilmente los recursos
gue necesitan.

Es importante que los objetivos del sitio web estén alineados con las metas del negocio o la
organizacion. Esto asegura que cada decisién de disefio contribuya al cumplimiento de estos
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objetivos, ya sea a través de la mejora de la visibilidad en motores de busqueda (SEO), el aumento
del tr&fico web, o la mejora de la retencidn de usuarios. La claridad en los objetivos también facilita
la medicién del éxito, permitiendo realizar ajustes en el disefio y la estrategia segun los resultados
obtenidos.

1.3. Disefio orientado a la implementacion.

El disefio orientado a la implementacion se centra en la viabilidad técnica del proyecto desde sus
primeras etapas. Es fundamental que los disefiadores trabajen en estrecha colaboracion con los
desarrolladores para garantizar que las ideas creativas puedan llevarse a cabo de manera efectiva
dentro de las limitaciones técnicas y de tiempo. Esto requiere una comprension bésica de las
tecnologias web actuales, como HTML, CSS, JavaScript y los diferentes frameworks utilizados
para desarrollar sitios web modernos.

El disefio debe considerar la adaptabilidad a multiples dispositivos, garantizando que el sitio sea
responsivo y se visualice correctamente en diferentes tamafios de pantalla y navegadores. En
Espafia, la penetracion de dispositivos méviles es alta, 1o que hace imprescindible que los sitios
web estén optimizados para mdviles desde el principio. La falta de una correcta adaptacion a estos
dispositivos puede resultar en una experiencia de usuario deficiente y, en consecuencia, en la
pérdida de trafico y de conversiones.

El uso de prototipos y maquetas es una practica comdn que facilita la comunicacién entre
disefiadores y desarrolladores. Estas herramientas permiten visualizar como se vera y funcionara el
sitio antes de su desarrollo completo, lo que ayuda a identificar y resolver posibles problemas de
implementacion de manera temprana. Ademas, los prototipos interactivos permiten realizar pruebas
de usabilidad antes de la fase de desarrollo, asegurando que el disefio cumpla con las expectativas
del usuario final.
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2. El proceso de diseno web.

El proceso de disefio web abarca una serie de etapas fundamentales que permiten construir sitios
efectivos y accesibles. Este proceso incluye la organizacién de la informacion mediante una
estructura clara y navegabilidad intuitiva, la disposicion l6gica y atractiva de los elementos en cada
pagina, la garantia de compatibilidad con diversos navegadores y la adaptacion del disefio segun
las necesidades especificas del medio.

Actividad 1

A continuacion, se presentan dos listas. Relaciona cada concepto con su descripcion
correspondiente.

Accesibilidad

Experiencia del Usuario (UX)

Disefio orientado a objetivos

Disefio orientado a la implementacion
Proceso de disefio web

A. Garantiza que los sitios web sean accesibles para todos, incluidas personas con
discapacidad, cumpliendo con la Ley 8/2021 y el Real Decreto 1112/2018.

B. Se centra en la viabilidad técnica del proyecto, trabajando en colaboracion con
desarrolladores y utilizando tecnologias web actuales.

C. Incluye etapas como la organizacion de la informacion, la disposicion de elementos y la
compatibilidad con diversos navegadores.

D. Facilita la interaccion del usuario, mejora la percepcion de la marca y asegura que los
usuarios puedan acceder al contenido desde cualquier dispositivo.

E. Define lo que se espera lograr con el sitio web, influenciando su estructura, contenido y
funcionalidad.

2.1. Estructura de un sitio web y navegabilidad.

Organizar la informacion en un sitio web de manera efectiva es fundamental para mejorar la
experiencia del usuario y facilitar la localizacion de contenidos. La creacion de un mapa del sitio
es un primer paso esencial en este proceso. Un mapa del sitio actlia como un esquema que muestra
la estructura jerérquica de todas las paginas del sitio web, ayudando a visualizar como se conectan
entre si y cuél es su importancia relativa. Esta herramienta es especialmente Gtil para planificar la
navegacion y asegurarse de que los usuarios puedan encontrar rapidamente la informacién que
buscan sin perderse en el proceso.
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En la siguiente imagen se expone un ejemplo de un mapa de sitio basico para una web de fatbol
femenino:

Mapa de sitio

s [nicio
o Noticias destacadas
o Proximos partidos
o Resultados recientes
» Equipos
o Eguipos nacionales
» Seleccion absoluta

= Sub-20
» Sub-17
o Equipos de clubes
» Primera Division
» Segunda Division
* Jugadoras
o Perfil de jugadoras
o Estadisticas
o Entrevistas

* Competencias
o Ligas nacionales

o Copas nacionales
o Torneos internacionales
» Copa Mundial Femenina
= Juegos Olimpicos
» Champions League Femenina
» Noticias
o Ultimas noticias
o Articulos de opihion
o Reportajes especiales
¢ MNultimedia
o Galeria de fotos
o Videos
o Podcasts
¢« Histona
o Histona del futbol femenino
o Grandes momentos
o Jugadoras legendarias
¢ Comunidad
o Foros de discusion
o Eventos y encuentros
o Programas de desarrollo
 Contacto
o Formulario de contacto
o Redes sociales
o Suscripcion al boletin

[15]



EDITORIAL TUTOR FORMACION

La navegabilidad se refiere a la facilidad con la que los usuarios pueden moverse por un sitio web.
Un aspecto clave de la navegabilidad es el disefio de menus intuitivos. Un mend bien disefiado tiene
una estructura clara y utiliza términos que los usuarios entienden facilmente. Por ejemplo, en un
sitio de comercio electrénico, es comun categorizar los productos por tipo (ropa, electrdnica, hogar)
y dentro de cada categoria, ofrecer filtros adicionales como precio, marca o caracteristicas
especificas. Esta organizacion facilita que el usuario acceda directamente al producto o la
informacidn que necesita, mejorando su experiencia:

Ropa Electrénica Hogar

Hombres
Mujeres

Nifios y nifias

Ropa Electrénica Hogar

Teléfonos
Ordenadores

Accesorios

Ropa Electrénica Hogar

Muebles

Decoracion

Electrodomeésticos

La arquitectura de la informacion se refiere a cGmo se organiza, clasifica y etiqueta la informacion
dentro del sitio web. Una buena arquitectura de la informacion considera como los usuarios piensan
y buscan la informacion, utilizando técnicas como el card sorting para organizar contenido de
manera logica. Esto asegura que el sitio sea coherente y que las secciones mas importantes sean
facilmente accesibles desde cualquier pagina.
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Anotacion

La navegacion El card sorting, o clasificacion de tarjetas, es una técnica en disefio de
experiencia de usuario (UX) que permite entender cdmo los usuarios organizan la
informacién en un sitio web o aplicacion. En una sesién de card sorting, los
participantes deben organizar tarjetas con términos o temas en categorias que
consideren ldgicas. Esta actividad ayuda a los disefiadores a comprender las
expectativas y los modelos mentales de los usuarios.

Hay tres tipos principales de card sorting:

= Ordenacion abierta: Los participantes crean sus propias categorias y etiquetas
para organizar las tarjetas, lo cual es til para descubrir como los usuarios

clasifican la informacion sin influencia externa.

Ordenacidon cerrada: Se ofrecen categorias predefinidas y los participantes
deben organizar las tarjetas dentro de ellas, ayudando a validar si la estructura
existente es intuitiva para los usuarios.

Ordenacién hibrida: Combina la ordenacién abierta y cerrada, permitiendo a
los participantes usar categorias predefinidas y crear otras nuevas si lo
consideran necesario.

2.2. Estructura y composicion de paginas.

Los elementos fundamentales de una péagina web incluyen encabezados, pies de pagina, barras
laterales y contenido principal. Cada uno de estos elementos cumple una funcion especifica en la
organizacion del contenido y la mejora de la usabilidad.

El encabezado generalmente contiene el logo, el nombre del sitio y el mend principal de navegacion.
Es la primera seccion que ven los usuarios, por lo que debe ser clara y representar adecuadamente
la identidad del sitio. Un ejemplo comun es la barra de navegacion fija, que permanece visible
mientras el usuario se desplaza por la pagina, facilitando el acceso rapido a otras secciones del sitio.

El contenido principal es el area donde se encuentra la informacion mas relevante. Este contenido
debe estar organizado de manera logica y ser visualmente atractivo. Por ejemplo, en un blog, se
utiliza un sistema de encabezados (H1, H2, H3) para estructurar el texto y facilitar la lectura,
mientras que, en una tienda en linea, las iméagenes de los productos y sus descripciones detalladas
son elementos clave.

Las barras laterales suelen contener enlaces a contenido relacionado, anuncios o herramientas
adicionales como filtros de busqueda. Por ejemplo, en un sitio de noticias, una barra lateral podria
incluir enlaces a los articulos mas recientes o a las categorias mas populares, facilitando la
exploracion de mas contenido sin abandonar la pagina actual.

El pie de pagina alberga enlaces importantes como términos y condiciones, politicas de privacidad,
informacién de contacto y, a menudo, un segundo meni de navegacion. Es un lugar ideal para
incluir enlaces que no necesitan estar en el encabezado, pero que siguen siendo importantes para la
experiencia del usuario.

[17]
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A continuacion, a modo de ejemplo, analizaremos los aspectos mencionados a través del analisis
del sitio web de tutorformacion.es:

L ’ INICH CURSOS Y TIENDA CONTACTO MI CUENTA v PDF,S ONLINE » 0,00€ ﬁ,.

Alta calidad reconocida por miles de alumnos y docentes

Cursos gratis online.
Manuales de
Certificados de
Profesionalidad.
=R

En la pagina web, se pueden identificar las siguientes secciones;

e Encabezado: La parte superior de la pagina, que incluye el logotipo, el nombre del sitio
"TUTOR FORMACION" y el ment de navegacion principal ("INICIO", "CURSOS Y
TIENDA", "CONTACTOQO", etc.). Es la primera seccion visible para los usuarios y les
proporciona acceso rapido a diferentes partes del sitio:

c INICIO CURSOS Y TIENDA CONTACTO MI CUENTA v PDF,S ONLINE S Q 0,00€ o

TOTOR FORMACIN

e Contenido principal: La seccion central de la pagina que muestra la informacién més
relevante. En este caso, incluye elementos como el titulo que promociona los cursos
gratuitos online, los productos destacados, y las opiniones reales de los usuarios. Aqui se
organiza la informacion clave de manera légica y atractiva:
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Productos destacados

Aplicaciones informaticas de bases Aplicaciones informaticas de hojas Aplicaciones informaticas de Aplicaciones informaticas para

de datos relacionales. UF0322. de calculo. UF0321. tratamiento de textos. UF0320. presentaciones graficas de
TITITIITY CITOTITISY TSy informacion. UF0323.
2500€ 25,00 € 25,00€ epkaxanois

25,00€

Cuidador de discapacitados fisicosy  Experto en Atencién al cliente Formador de Teleformadores Técnico en Informacién turistica

psiquicos Srfetriety Strerity Prertrsey
T 50,00 € 50,00 € 50,00 €
50,00€

iAprovecha!

iCUPONES DESCUENTO!

Periédicamente, enviamos a vuestros correos cupones descuento

para nuestros manuales.
Ademas, 10 % de descuento por compra superior a ES €yl5%de

descuento por compra superior a 375 €.

COMPRA AHORA >
BUENOS COMPARNEROS % % % % MARAVILLOSA EDITORIAL % % % % % APRENDIZAJE INCREIBLE % % % % %
«Su centro de Formacion y Editorial siempre «Sus manuales de Certificados de «Realicé tres cursos gratuitos online y sus
tiene las puertas abiertas.» Profesionalidad son excepcionales.» Diplomas me ayudaron a encontrar empleo»

5
g Daniel Pascual g Raquel Diaz @ Marta Saez

Barras laterales: No hay barras laterales visibles en la pagina. Sin embargo, si existieran,

estarian a los lados del contenido principal, probablemente incluyendo enlaces a mas

contenido o herramientas adicionales.

Pie de pagina: La seccion en la parte inferior de la pagina, donde se encuentran enlaces

importantes como "Politica de privacidad"”, "Términos y condiciones”, "Envios", y otros
[19]
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enlaces rapidos. También se mencionan las instituciones o empresas asociadas, como
"larioja.org", el "Ministerio de Educacion y Formacion Profesional”, "Casa del Libro", y
"Amazon Books". Esta seccion es ideal para la informacion que debe estar disponible para
el usuario, pero no necesariamente en la parte superior de la pagina:

L RERERINICY  amazon DOOks

Presentes en: = larioja.org

Enlaces rapidos Enlaces importantes

Conoce mds sobre nosotros Politica de privacidad
Visita la tienda Términos y condiciones
Mi cuenta Envios

Venta de PDF,s online Politica de calidad

Campus online Politica de devolucion y
reembolso

Copyright © 2024 TUTOR FORMACION Desarrollado por TUTOR FORMACION

Actividad 2

Disefia un prototipo de sitio web basado en los principios de disefio web que has aprendido.
Sigue estos pasos:

Investiga a tus usuarios: Pregunta a tres personas qué les gustaria ver en un sitio web y anota
Sus respuestas.

Define los objetivos: Decide cudl es el objetivo principal de tu sitio web (por ejemplo, vender
productos, informar, educar).

Crea un esquema basico: Dibuja en papel cédmo te gustaria que se vea la pagina principal de
tu sitio web. Incluye las secciones principales como el mend, el contenido principal y el pie
de pagina.

Prueba tu disefio: Muestra tu esquema a dos personas y pide su opinion. Anota cualquier
sugerencia que te hagan para mejorar el disefio.
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2.3. Compatibilidad con navegadores.

Hay que asegurar que un sitio web funcione correctamente en diferentes navegadores y versiones
es esencial para alcanzar a la mayor cantidad de usuarios posible. Hoy en dia, los usuarios acceden
a los sitios web a través de diversos navegadores como Chrome, Firefox, Safari, y Edge, cada uno
de los cuales puede interpretar el codigo HTML, CSS'y JavaScript de manera ligeramente diferente.

Para garantizar un rendimiento uniforme, es necesario realizar pruebas de compatibilidad en todos
los navegadores relevantes, utilizando herramientas como BrowserStack o CrossBrowserTesting.
Estas herramientas permiten simular cémo se vera y funcionaré el sitio en diferentes navegadores
y dispositivos sin la necesidad de disponer fisicamente de todos ellos.

Es fundamental también considerar la compatibilidad con versiones anteriores de navegadores,
especialmente en contextos donde los usuarios pueden no tener acceso a las versiones mas recientes.

2.4. Diferencias entre disefio orientado a
presentacion e impresion.

Disefar para la web y para la impresién son procesos que requieren enfoques diferentes debido a
las caracteristicas intrinsecas de cada medio. Al disefiar para la web, se debe considerar la
interactividad y la capacidad de adaptarse a diferentes tamafios de pantalla. Por ejemplo, un sitio
web debe ser responsivo, ajustandose automaticamente a la resolucién de la pantalla del dispositivo,
ya sea un movil, tableta o monitor de escritorio. Ademas, los elementos interactivos como enlaces,
botones y menus desplegables deben ser facilmente accesibles y funcionales.

En contraste, el disefio para impresion se centra en aspectos como la resolucién y la disposicion
estatica del contenido. Una pégina disefiada para impresion tiene una resolucion fija y no puede
adaptarse a diferentes tamafios de papel. Ademas, no hay interactividad, por lo que todo el contenido
debe estar claramente organizado en una disposicion que sea facil de leer y entender sin la
posibilidad de interaccion adicional.

Estas diferencias impactan en las decisiones de disefio desde el principio. En la web, se utilizan
unidades de medida flexibles como porcentajes y ems, mientras que en la impresion se trabaja con
medidas absolutas como centimetros o puntos. Ademas, el color en la web se presenta en RGB,
mientras que en la impresion se utiliza CMYK, lo que afecta la eleccidn de colores y la apariencia
final del disefio.

La siguiente tabla detalla las diferencias clave entre el disefio web y el disefio para impresion,
abarcando aspectos esenciales que influyen en la forma en que se presenta y se gestiona el contenido
en cada medio:
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Aspecto
Formato de texto

Uso de iméagenes

Soporte de
multimedia

Carga y rendimiento

Actualizacion de
contenido

Coste de distribucion

Accesibilidad

Interactividad

Compatibilidad con
dispositivos

Plazo de entrega
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Disefio web

Puede cambiar segun el dispositivo, con
fuentes web optimizadas

Imégenes optimizadas para diferentes
resoluciones y dispositivos

Puede incluir videos, animaciones y
elementos interactivos

Optimizacién de tiempo de carga,
depende del tamafio de archivos y
conexiones de red

Facilmente actualizable en cualquier
momento, reflejado instantdneamente en
el sitio web

Bajo, distribucion digital sin coste por
unidad adicional

Adaptable para usuarios con
discapacidades, con herramientas como
lectores de pantalla

Alta, con elementos como formularios,
enlaces, menus desplegables

Debe funcionar en maltiples dispositivos
como moviles, tabletas, y PC

Inmediata, disponible tan pronto como se
publica

[22]

Disefio para impresion

Estatico, fuentes
predefinidas y no cambian

Iméagenes de alta resolucion
fijas

Solo iméagenes estéaticas, no

se soportan videos ni
animaciones
No aplica, la carga es

instantanea al ser impreso

No se puede actualizar una
vez  impreso,  requiere
reimpresion

Alto, cada copia impresa
tiene un coste asociado

Limitada, requiere
adaptaciones fisicas
adicionales

Nula, todo el contenido es
estatico

No aplica, el medio de
impresion es Gnico

Puede requerir tiempo para
impresion y  distribucion
fisica
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3. Prueba de autoevaluacion.

¢ Que técnica permite identificar patrones de comportamiento o preferencias de los usuarios?
a) Pruebas de usabilidad
b) Analisis de comportamiento

c) Disefio responsivo

¢ Qué ley en Espafia obliga a que los sitios web sean accesibles?
a) Ley 8/2021
b) Ley 2/2015
c) Ley 1/2020

¢ Que es esencial para el disefio web responsivo?
a) Uso de colores llamativos
b) Adaptabilidad a multiples dispositivos

¢) Incorporacién de animaciones

¢ Qué debe contener un pie de pagina en un sitio web?
a) Mena principal de navegacion

b) Términos y condiciones, y politicas de privacidad
c) Solo enlaces a redes sociales

¢ QUuEé aspecto se asegura con la arquitectura de la informacién en un sitio web?
a) Coherencia y accesibilidad del contenido
b) Aumento del trafico web

¢) Uso de iméagenes de alta calidad

El disefio web centrado en el usuario requiere una comprension profunda de quiénes son los

Un buen disefio UX mejora la percepcion de la

El objetivo principal de un sitio orientado a la generacion de leads es captar la
usuario.

La penetracion de dispositivos mdviles en Espafia hace imprescindible que los sitios web sean

La planificacién técnica en el disefio web debe garantizar la correcta en todos los
navegadores.
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Lenguajes de marcado
generales
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